CREATIVIDAD

Capacidad humana para innovar,
lo cual significa generar ideas y esquemas,
hechos materiales, que resulten
novedosos y significativos

“Armoénica combinacién de la “Usted ve cosas y pregunta por qué.
inocencia con la experiencia” Yo suefio cosas que nunca existieron
Adaptado de y pregunto ;por qué no?”
Guillermo Blake Jorge Bernard Shaw
Caracteristicas
*Existe ° Cada ser humano nace con su propia cuota de
P

creatividad genética la cual se desarrolla
a lo largo de la vida como creatividad cultural.

*Puede ser ensefiada y aprendida ° El ser humano nace con los medios biolégicaos
intelectuales para cultivarla y desarrollarla.

*Es aplicada por los seres humanos : ° Consciente o inconscientemente, cultivada o
no, cada ser humano aplica su capacidad
innovadora a los temas que le presenta
su circunstancia (ambiente + esquema cultural)
o se plantea a sf mismo.

*Es transferible entre campos diversos ° La persona creativa puede aplicar su capacidad
innovadora a cualquier campo.

*Es individual pero se estimula socialmente ° Los creativos actiian en soledad pero son
estimulados por sus pares (fertilizacidn
cruzada), y también por los no creativos
quienes excitan su imaginacion, armonica
y dialéctica.

---0-.—-

Férmula de la Creatividad C= IRFO + P1 P2 P3 P4 Te

Evaluacidn (1% de inspiracién) (99% de transpiracion)
I: Iniciativa P1 : Paciencia
R: Riqueza de Ideas P2 : Perseverancia

Inspiracién Transpiracién _ Te : Talento especifico

F: Flexibilidad P3 : Preparacion
O: Originalidad P4 : Prolijidad

Caracteristicas de los Creativos: son las positivas, las otras son producto de la leyenda medidtica.




Via intelectual

Reflexion.

Discusion:analisis.

Planteo.
Planificacion.

Diagnostico.
Incubacion.

Simulacion por
computadora
Identificacion de
estructuras.

Comunicar.

CREATIVIDAD
(1)
Actitud
Estados de la mente

Evitar:

Bloqueo emocional.

Ideas dominantes.

Rechazo de nuevas ideas

Criticas prematuras.
Confiar en:

Uno mismo y sus propias excentricidades.

Modo positivo.

Curso fluido de soluciones potenciales.

S

Aptitud
Percepcion innovativa.
Discontinuidad deliberada.
Reestructurar la informacion.
Po
Hacer familiar lo extrano.
Hacer extranc lo familiar.

Identificacion del problema. «---
Buscar las metas reales.
Redefinir y reredactar enunciado.

Planteo adecuado.
Evocar similitudes.
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(Continuar
el cido).
ks

Realimentar
la informacion
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Técnicas creativas. o
g *
Analiticas.
Formales. %
Sinteticas. _
(Imaar otro
expenmento)
. .
Solucion. A
Altermativas.
' L
Decision. '
Evaluacion. -
Juicio.
Prediccion. ' .
Comunicacion. : "
P S Accion. ----- L 3 Realimentar
la informacion.

Metodo Integral de Creatividad

Via expernmental.

Observar.

Medir.

Disenar
experimentos.
Formuilar hipotesis.
Expenmentar,
planta piloto.
Modelizar (formal,
matenal).
Interpretar.

Decidir.

Comunicar.




CREATIVIDAD
(1)

Prequitas preliminares

(¢, Quien™) (¢ Cuando?)
¢ Por qué?\
7 %
4 N
/
K A
¢Como? = » ;Cuanto?
< i .
.
RS
\‘ s

¢ Por qué no?

(¢,Para que?) ‘ (.Que?) (¢, Donde?)
Analilicas < > Sinléticas.
o
L Lista. .
Analisis de factores. Incubacion.
Categoria. Smerjdipidsd,
Juran. b Texto eserilo: revision critica v sutil.
Ishikawa.
Sinoptico. Po: provocacion y discontinuidad.

Mapa mental: Buzan.
Resolucion de problemas y

Diagramas de bloques: Flujo.” enfrentamiento de situaciones.

Cibernético — Programado _ ;

Clas Modelizacion.

Po: discontinuidad

deliberada. ¥ ~
, \\
Ny
A
Formales

Sacudimiento de cerebros.
Juegos de ideas: palabras, imagenes.

Desplazando la atencién:
Variacion del punlo de entrada.
Procesamiento formal de dalos.
Po: palabra provocative

Pausa.

Tecnicas Crealivas




Ongen Humano

Existe una situacion a ser enfrentada.

Existe un problema a ser resuelto.

CREATIVIDAD
(V)
Metodo Cientifico
Diagrama

Premisas

Orden Natural

Orden vy regulandad.

« Varabilidad: tendencia central

Los seres humanos pueden interpretar,

explicar, resolver y controlar.
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Il.
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|"> IV
(Continuar RV
el ciclo) !
N

"Novicios” IV a X (I a [l como convenga;
incluir experimentos preliminares).

"eteranos' | a X, con libertad para suprimir
pasos y cambiar el orden.

Comunicarse "con elics”
Bibliografia.

Formular hipotesis.

Y" ;

Disleﬁar experimentos.
e

Y .

Experimentar. Laboratono.
Campo.

N 4

[ Observar.

Midir.

Interpretar. ——
B —

Decidir.

Comunicaries "a ellos”. Publicar.

ﬂ

y hacia extremos

Anahtlcas
TeC!'erES Formales.
Creativas ] Sinteticas.
VIIl, Modelizar
pd
; Cientifico.
h(.:ﬂeioc_los Pensamiento lateral.
fraties Sinéctica.
Predictivos. .
Laboratorio: diagrama inductivo
completo, deduccion
a partir de modelos.
Campo vV, Vi y Vi son los

pasos principales.

Método hipétesis-inductivoi modelo — deductivo.




CREATIVIDAD
(V)
Control Experimental
(Constelacion de ensayos)

2. "Blanco’ :
1. *Testigo™ muestra Reactivos 3. 'Contraensayo . |
incognita sin reactivos. sin muestra Muestra preparada similar a |

\ l / incognita + reactivos.

Ensayo experimental
Muestra incognita + reactivos

b | V’\
5. "Recuperacion” (Cuanti) i/ N 4. ‘Adicion estandar’ (Cuanti)
Muestra + preparada de similar | Muestra + adicion cocnocida
compaosicion + reactivos

Modelizar
4 o
Algebraico
Formal S '
. g <
(Matematico) Wagragtto .
MOd'eio - et Espacial
clentifiee 4 (Constructivo)
Material Estructural
(Tangible) o
' Dinamico
N >,

Regla de Hertz: las consecuencias formales por deduccion a partir del modelo deben ser modelo de las
consecuencias experimentales (imagenes). ;

Comunicarles

» Digales qué les va a decir. « Digales (qué) « Digales qué les ha dicho
Articulos cientificos
Titulo
Autor(es)
Instituciones
1. Introduccion.
Tema: conocimiento al empezar.
De qué se trata.
2. Trabajo experimental: 3 “M" 2. Trabajo teorico.
2.1.Materiales. 2.2. Métodos. 2.3. Mediciones y resultados. Tablas de valores,
graficos, etc. Descripcion de técnicas. Fundamentacion.
3. Discusion de los resultados. Casuistica.
Analisis comparativo de hipotesis y resultados. Procesamiento de datos. Metodologia.
Interpretacion y modelizacion. Hipétesis para investigacion futura. Teoria.
4. Conclusiones.
Resumen de innovaciones y resultados + negativos significativos.
5. Bibliografia -
(Correspondencia) (Agradecimientos)




